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 مقدمة تاريخية  
المعداد (Abacus)  الذكاء الاصطناعي

قدماء المصريين   
استخدموا نظام العد العشري  3400 ق.م

1956 
في كلية دارتموث في 

 USA هانوفر
 خلال انعقاد مدرسة صيفية

جون مكارثي •
مارفن مينسكي •
 ناثانييل روتشستر  •
كلود شانون•

  بناء نموذج
 مبسط لشبكية العين
Frank Rosenblatt 

1957

١٩٧٠
نظام 
Dendral 

مفهوم النظم الخبيرة 
 بواسطة إدوارد فايجنباوم

نظام خبير للتحليل الكيميائي 

مــنذ عــام 2010، بــفضل قــوة الآلــة، أصــبح مــن الــممكن اســتغلال 
الــبيانــات الضخــمة  بــواســطة  تــقنيات الــتعلّم الــعميق الــتي 

تعتمد على استخدام الشبكات العصبية.

https://ar.unesco.org/node/292953
https://ar.unesco.org/node/292953
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الذكاء الاصطناعي 
( التعريف / الاهداف)

Artificial Intelligence

أحد فروع علم الحاسوب

إحدى الركائز الأساسية التي تقوم عليها  
صناعة التكنولوجيا في العصر الحالي

يقوم على تصميم واعداد الات وتطبيقات هدفها:  

محاكاة العقل البشري والذكاء الانساني  

وقدرته على التعلم والاستنتاج  

واتخاذ القرارات 

إحدى روافد الثورة الصناعية الرابعة



الذكاء الاصطناعي 
( التعريف / الاهداف)

Artificial Intelligence

تسهيل حياة البشر ومساندتهم في حياتهم اليومية القيام باعمالهم 
بكفاءة وسرعة عالية 

الهدف :



الذكاء الاصطناعي 
( التعريف / الاهداف)

Artificial Intelligence

لا یــقتصر مــفهوم الــلغة 

> الـنطق فحسـب؛ بـل 

أیـضًا إلـی إصـدار الإیـماءات 

والإیـــحـاءات والإشـــارات 

 L الأفـــعــال  وردود 

مــجالات مــتخصصة، کــما 

یـــمـکـن لـــلـروبـــوتـــات 

الحـدیـثة، إنـشاء الـحوارات 

بـــکل ســـهولـــة ویســـر 

بعیدًا عن التعقید

مـن أهـم أهـداف الـذکـاء الإصـطناعـي 

الإتـیان بـروبـوت لـدیـه الـقدرة > 

الـــتعلم بـــالإعـــتمادِ > مـــبدأ 

التجـــربـــة والخـــطأ؛ فـــمثلاً ذلـــك 

الـروبـوت المسـتخدم لـلعب الشـطرنـج 

فـإنـه یُجـري تحـرکـات عـشوائـیة إلـی 

أن یـصیب؛ إلا أنـه مـع الـتطور وتخـزیـن 

الحـلول الـخاصـة بـالـلعبة L ذاکـرة 

 L الـروبـوت لـضمان عـدم الإخـفاق

کـل مـرة یـواجـه بـها المـوقـف ذاتـه 

أمـام لـعبة الشـطرنـج، ویـرتـکز مـثل 

هــذا الــنوع > طــریــقة الــحفظ 

السهـل لـلأنـواع والإجـراءات الـفردیـة 

مـن خـلال الـحفظ غـیبًا بـواسـطة 

جـهاز الـحاسـوب، وبـشکلٍ أدق یـمکن 

الـقول بـأنـه یـعتمد > الـتعلم مـن 

الخبرات السابقة.

التعلم

Britannica تتمثل أهداف الذکاء الإصطناعي وفق ما أوردته موسوعة

حل 
المشكلات

L الـواقـع إن خـاصـیة أو سـمة حـل 

المـشاکـل L هـذا الـنوع مـن الـذکـاء 

تــکون عــبارة عــن أســلوب مــمنهج 

یـرتـکز > سـلسلة مـن الإجـراءات، 

الـــتي یُـــعتمد عـــلیها لـــتحقیق 

مجــموعــة مــن الأهــداف والحــلول 

المـــرصـــودة L وقـــتٍ ســـابـــق، 

وتنشـطر إلـی حـلول خـاصـة وأخـرى 

عــامــة؛ بــحیث تــعمل L الشــطر 

الــخاص > إقــتصار دورهــا > 

حـــل مـــشکلة مـــعینة L حـــال 

مـواجهـتها وإهـمال کـل مـا یـواجـهها 

مـن مـشاکـل أخـرى، أمـا الشـطر الـعام 

فـیمکنه حـل أي مـشکلة قـد تـواجـهه 

> الــفور، ومــن الأمــثلة عــلیها 

إستنباط الأدلة والبراهین.

المنطقية 
 والإستنتاج

یـؤدي الـتطور دورًا هـامًـا L تـوظـیف 

الـذکـاء لـدى الآلـة أو الـروبـوت، إذ یـرتـکز 

> مــبدأ مــسح الــبیئة المــحیطة 

بــواســطة الأجهــزة الحســیة الــتي 

یــمتلکها ســواء کــانــت طــبیعیة أو 

مــصطنعة، ویــشار إلــی أن المشهــد 

الـذي یـتم الـتوصـل إلـیه حـول تحـلیل 

الـعلاقـات بـین الـکائـنات سـواء کـانـت 

بســیطة أو مــعقدة لخــلق الــتصورات 

بـالـنهایـة، ومـن الجـدیـر بـالـذکـر أن الآلات 

قـد أصـبحت مـزودة مـؤخـرًا بـأجهـزة 

إسـتشعار بـصریـة لـدیـها الـقدرة > 

تـمییز الأفـراد وقـیادة المـرکـبات بسـرعـة 

مـــعقولـــة L الـــطرق الســـریـــعة 

والمــکشوفــة، بــالإضــافــة إلــی قــدرة 

الـروبـوت > الـتنقل والـتجوال بـین 

المباني.

یـکمن السـر L هـذا الهـدف 

الـوصـول إلـی الإسـتنتاجـات 

المـلائـمة لـلحالـة، وتنشـطر 

الإسـتدلالات إلـی إسـتنتاجـیة 

أو إسـتقرائـیة وإتـخاذ الـقرار 

بناء > ذلك.

بناء التصورات 
 والإدراك

النطق 
واللغة
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فروع أو مجالات 
 علم الذكاء الاصطناعي 

Machine learning
تعلم الآلة

Computer Vision
Neural Networks 

& Deep learning 

Cognitive Computing


Natural Language
Processing 

RoboticsExpert Systems

الشبكات العصبية 
والتعلم العميق

معالجة اللغة 
 الطبيعية

رؤية الكمبيوتر

النظم الخبيرة علم الروبوتات الحوسبة المعرفية



فروع أو مجالات 
 علم الذكاء الاصطناعي 

Machine learning
تعلم الآلة

توفر القدرة على التعلم لأجهزة الحاسوب  تهتم بتصميم وتطويرالخوارزميات والتقنيات التي تسمح للحاسوب بامتلاك خاصية “التعلم”. 

هناك مستويين من التعلم: الاستقرائي والاستنتاجي. يقوم التعلم الاستقرائي باستنتاج قواعد وأحكام عامة من البيانات الضخمة.  

يـتداخـل “عـلم الآلـة” مـع عـلم إحـصاء الـحوسـبة Computational Statistics. ويهـتم بـصنع الـتنبؤات مـن خـلال اسـتخدام الـحاسـب، يـرتـبط عـلم 

التحسـين الـريـاضـي Mathematical Optimization، الـذي يـركـز عـلى اخـتيار الـبديـل الأفـضل مـن بـين الـعديـد مـن الـبدائـل الـمتاحـة،كـما يـوفـر 

الكثير من الوسائل والنظريات والتطبيقات لتعلم الآلة.

 اسـتخدام شجـرة الـقرار (decision tree): تـتعامـل أشـجار الـقرار مـع مـتغير/ مـتحول فـرديـوذلـك فـي كـل دورة/ 

مرحلة، من تحليل القرار. فيمكن اعتبارها طريقة تعلّم آلي سهلة نوعاً ما(مع أنها بدائية). 

 الفيسبوك: يستخدم تقنيات تعلم الآلة في ميزة التعرف على الوجوه (Face Recognition)،في الصور. 

سيارة جوجل: ذاتية القيادة.

أنواع المشكلات والمهام لتعلم الآلة

الــــتعلم الــــتعزيــــزي أو الــــتقويــــة 

  :Reinforcement learning
هــــو تــــفاعــــل الــــبرنــــامــــج مــــع 

بـيئةديـنامـيكية. الهـدف، هـو تـحقيق 

غـايـة مـعينة دون مـعلم يـنبئه حـتى 

باقترابه من غايته تلك.

 Supervised الـــــتـعـلـم الـــــمـراقـــــب

 :learning

 input هــو إعــطاء أمــثلة الــمدخــلات 

والمخـرجـاتoutput الـمرغـوبـة لـلآلـة 

مــن قــبل الــمعلم. الهــدف، هــو ربــط 

المدخلات بالمخرجات.

الـــــمــراقـــــب  غـــــيــر  الـــــتــعــلــم 

 :Unsupervised learning
هـو تـرك خـوارزمـية الـتعلم لـلاعـتماد 

عـلىنـفسها فـي اسـتكشاف هـيكل 

مــدخــلاتــها. الهــدف، هــو اكــتشاف 

الأنماط الخفية في البيانات.



فروع أو مجالات 
 علم الذكاء الاصطناعي 

Neural Networks 

& Deep learning 

الشبكات العصبية 
والتعلم العميق

 Deep) أو الشــبكة الــعصبية الــعميقة (Deep Neural Learning) ويُ ســمّ ى أيــضً ا بــالــتعلم الــعصبي الــعميق

Neural Network)  وهـو وظـيفة ذكـاء اصـطناعـي تُـقلّ د عـمل الـدمـاغ البشـري فـي مـعالـجة الـبيانـات وخـلق الأنـماط 

لـلاسـتخدام فـي عـملية صـنع الـقرار. الـتعلم الـعميق هـو مجـموعـة فـرعـية مـن تـعلم الآلـة(Machine Learning) فـي 

الذكاء الاصطناعي (AI) الذي لديه شبكات قادرة على التعلم بدون إشراف من بيانات غير منظمة أو غير مصنفة.

لـتعلم الـعميق Deep Learning هـو أحـد فـروع عـلم تـعلم الآلـة Machine Learning والـذي يهـتم بـشكل أسـاسـي 

بـتطويـر خـوارزمـيات تُـمكن الـحاسـب الآلـي مـن تـعلم أداء الـمهام الـصعبة الـتي تـتطلب فـهماً عـميقاً لـلبيانـات وطـبيعية 

عـملها (كـتشخيص الأمـراض بـاسـتخدام الـتصويـر الـطبي). ويـعتمد بـشكل أسـاسـي عـلى الشـبكات الـعصبية الاصـطناعـية 

Artificial Neural Networks



فروع أو مجالات 
 علم الذكاء الاصطناعي 


Natural Language
Processing 

معالجة اللغة 
 الطبيعية

هـي فـرع مـن فـروع عـلوم الـحاسـب والـذكـاء الاصـطناعـي AI و الـذي يـمكّن أجهـزة الـكمبيوتـر مـن اسـتخراج الـمعنى مـن نـص 

غير منظم. 

عـلى الـرغـم مـن أنـنا لا نـزال بـعيديـن عـن الآلات الـتي يـمكنها فـهم وتحـدث الـلغة البشـريـة ، فـقد أصـبحت الـبرمـجة الـلغويـة 

الـعصبية – NLP تـلعب دورا مـحوريـًا فـي الـعديـد مـن الـتطبيقات الـتي نسـتخدمـها يـومـياً ، بـما فـي ذلـك الـمساعـديـن 

. Automatic translation – والبحث على الويب -والبريد الإلكتروني والترجمة الآلية Digital Assistant – الرقميين



فروع أو مجالات 
 علم الذكاء الاصطناعي 

Computer Vision

رؤية الكمبيوتر
الـرؤيـة الـحاسـوبـية (بـالإنجـليزيـة: computer vision) هـي إحـدى مـجالات عـلم الـحاسـوب، تهـدف إلـى بـناء تـطبيقات ذكـية قـادرة عـلى فـهم 

مـحتوى الـصور كـما يـفهمها الإنـسان  حـيث مـن الـممكن أن تـأخـذ بـيانـات الـصور عـدة أشـكال كـالـصور الـمتعاقـبة (فـيديـو)، الـمشاهـد مـن عـدة 

كاميرات، بيانات ذات عدة أبعاد مأخوذة من جهاز تصوير طبي. 

 Digital Image هـي خـليط مـن الـمفاهـيم، و الـتقنيات و الأفـكار مـن عـدة مـجالات نـذكـر مـنها : مـعالـجات الـصور الـرقـمية

Processing، و الــتعرف عــلى الأنــماط Patten Recognition، و الــذكــاء الإصــطناعــي، و الــرســم بــالــحاســوب أيــضاً 

.Computer Graphics

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%86%D8%AC%D9%84%D9%8A%D8%B2%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8


فروع أو مجالات 
 علم الذكاء الاصطناعي 

Expert Systems

النظم الخبيرة

لـنظم الـخبيرة ، وهـى بـرامـج كـمبيوتـر يسـتخدم أسـالـيب الـذكـاء الاصـطناعـي لحـل الـمشاكـل داخـل مـجال مـتخصص يـتطلب 

عـادة خـبرة بشـريـة. تـم تـطويـر نـظام الـخبير الأول فـي عـام 1965 مـن قـبل إدوارد فـيجينباوم وجـوشـوا لـيدربـيرج مـن جـامـعة 

سـتانـفورد فـي كـالـيفورنـيا ، فـى الـولايـات المتحـدة الأمـريـكية ، تـم تـصميم هـذه الانـظمة لتحـليل الـمركـبات الـكيميائـية. ويـوجـد 

حـالـيًا لـدى الأنـظمة الـخبيرة الـكثير مـن الـتطبيقات الـتجاريـة فـي مـجالات مـتنوعـة مـثل الـتشخيص الـطبي وهـندسـة الـبترول 

والاستثمار المالي. 

تـعتمد الـنظم الـخبيرة عـلى مـكونـين: قـاعـدة مـعرفـة knowledge base ومحـرك الاسـتدلال inference engine. قـاعـدة 

الـمعرفـة هـي مجـموعـة مـنظمة مـن الـحقائـق حـول نـطاق الـنظام. امـا محـرك الاسـتدلال فيفسـر ويـقيم الـحقائـق الـموجـودة 

فـى قـاعـدة الـمعرفـة مـن أجـل تـقديـم إجـابـة. تـتضمن الـمهام الـنموذجـية لـلأنـظمة الـخبيرة مـثل الـتصنيف والـتشخيص 

والمراقبة والتصميم والجدولة والتخطيط للمساعي المتخصصة.



فروع أو مجالات 
 علم الذكاء الاصطناعي 

Robotics

علم الروبوتات

عـلم الـروبـوتـات أو الـ Robotics هـو الـعلم الـذي يـدرس جـميع جـوانـب الـصناعـة الـمرتـبطة 

بـهندسـة وبـناء وتـشغيل الـروبـوتـات. يـنطوي مـجال الـروبـوتـات بـشكل عـام عـلى الـنظر فـي 
كـيفية قـيام أي نـظام تـكنولـوجـي مـادي بـأداء مـهمة مـعينّة تـختصر الـوقـت والجهـد. إنـّه 

مجال واسع ومتنوع يرتبط بالعديد من الصناعات التجارية واستخدامات المستهلك.



فروع أو مجالات 
 علم الذكاء الاصطناعي 

Cognitive Computing

الحوسبة المعرفية

تـشكل الـحوسـبة الادراكـية مـزيـجًا مـن الـعلوم الـتكنولـوجـية بـل وغـير الـتكنولـوجـية، فهـي 
تـمزج بـين عـلوم الـحاسـب الـمتعلقة بـالـذكـاء الاصـطناعـي وتـعلم الآلـة مـن جـهة وبـين 
عـلم الأحـياء فـيما يـتعلق بـكيفية عـمل الـعقل البشـري بـل تـضيف إلـى الـمزيـج أصـنافًـا 

أخرى من العلوم كالعلوم الإدارية والتجارية وغيرها 

 Cognitive Computing تعريف الحوسبة الادراكية

يـطلق مـصطلح الـحوسـبة الإدراكـية Cognitive Computing عـلى نـماذجٍ حـاسـوبـيةٍ 

مـبرمـجةٍ لـمحاكـاة عـملية الإدراك البشـري تـمكن الآلـة مـن إيـجاد حـلولٍ فـي مـواقـفٍ 
معقدةٍ عندما تكون الحالات المعالجة غامضةً وغير مؤكدةٍ.

 AI بشكلٍ كبيرٍ مع الذكاء الاصطناعي Cognitive Computing تتداخل الحوسبة الإدراكية

 Expert Systems حيث تشترك معها في العديد من التقنيات الأساسية مثل النظم الخبيرة

 Virtual) والواقع الافتراضي Robotics والروبوتات Neural Networks والشبكات العصبونية

.Reality (VR

https://www.arageek.com/l/%d9%85%d8%a7-%d9%87%d9%8a-%d8%a7%d9%84%d8%b4%d8%a8%d9%83%d8%a7%d8%aa-%d8%a7%d9%84%d8%b9%d8%b5%d8%a8%d9%88%d9%86%d9%8a%d8%a9
https://www.arageek.com/l/%d8%a8%d8%ad%d8%ab-%d8%b9%d9%86-%d8%a7%d9%84%d8%b1%d9%88%d8%a8%d9%88%d8%aa%d8%a7%d8%aa
https://www.arageek.com/l/%d9%85%d8%a7-%d9%87%d9%88-%d8%a7%d9%84%d9%88%d8%a7%d9%82%d8%b9-%d8%a7%d9%84%d8%a7%d9%81%d8%aa%d8%b1%d8%a7%d8%b6%d9%8a
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أنواع 
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أنواع 
الذكاء الاصطناعي 

الذكاء الإصطناعي الخارق 
 Artificial Super)  

Intelligence)، ويشار له 
.ASI إختصارًا بـ

Based on

Capabilities

 يعتمد إلى
القدرات

الذكاء الإصطناعي الضيق 
أو الضعيف 

 Narrow Artificial )
Intelligence)، ويشار له 

 .NAI إختصارًا بـ

الذكاء الإصطناعي العام  
 Artificial General)

Intelligence)، ويشار له 
 .AGI إختصارًا بـ

 هو نوع من الذکاء یمکنه أداء

 أي مهمة فکریة بکفاءة مثل

 .الإنسان

 الفکرة من وراء الذکاء

 الاصطناعي العام هي صنع

 مثل هذا النظام الذي یمکن أن

 یکون أکثر ذکاءً ویفکر مثل

.الإنسان بمفرده

 حیث لا تستطیع التفریق

بینه وبین الانسان



أنواع 
الذكاء الاصطناعي 

Based on 
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 يعتمد على
الوظيفة 

Reactive MachinesLimited Memory

نظریة العقلذاکرة محدودة

Theory of MindSelf-Awareness

الوعي الذاتي

الـوعـي الـذاتـي الـذکـاء الاصـطناعـي 

هـو مسـتقبل الـذکـاء الاصـطناعـي. 

سـتکون هـذه الآلات فـائـقة الـذکـاء ، 

وسـیکون لـها وعـیها ، ومـشاعـرهـا ، 

ووعیها الذاتي. 

ســتکون هــذه الآلات أذکــی مــن 

عقل الإنسان. 

الـوعـي الـذاتـي الـذکـاء الاصـطناعـي 

غـیر مـوجـود L الـواقـع حـتی الآن 

وهو مفهوم افتراضي.

  الآلات التفاعلیة

الآلات الــتفاعــلیة الــبحتة 

هــي الأنــواع الأســاســیة 

للذکاء الاصطناعي. 

لا تــقوم أنــظمة الــذکــاء 

الاصـطناعـي هـذه بتخـزیـن 

الـــذکـــریـــات أو الـــتجارب 

الـــسابـــقة لـــلإجـــراءات 

المستقبلیة. 

تــرکــز هــذه الآلات فــقط 

> الســـیناریـــوهـــات 

الـحالـیة وتـتفاعـل مـعها 

وفقًا لأفضل إجراء ممکن.

یـمکن لأجهـزة الـذاکـرة المحـدودة 

تخـزیـن الـتجارب الـسابـقة أو بـعض 

البیانات لفترة قصیرة من الزمن. 

یــمکن لهــذه الأجهــزة اســتخدام 

الـبیانـات المخـزنـة لـفترة زمـنیة 

محدودة فقط. 

تـعد السـیارات ذاتـیة الـقیادة مـن 

أفـــضل الأمـــثلة > أنـــظمة 

الـذاکـرة المحـدودة. یـمکن لهـذه 

الســـیارات تخـــزیـــن الســـرعـــة 

الحــدیــثة للســیارات الــقریــبة ، 

ومـسافـة السـیارات الأخـرى ، وحـد 

السـرعـة ، وغـیرهـا مـن المـعلومـات 

للتنقل > الطریق.

نـظریـة الـعقل یـجب أن یـفهم الـذکـاء 

الاصــطناعــي المــشاعــر البشــریــة 

والـــناس والمـــعتقدات وأن یـــکون 

قـادرًا > الـتفاعـل اجـتماعـیًا مـثل 

البشر. 

لا یــزال هــذا الــنوع مــن آلات الــذکــاء 

الاصـــطناعـــي غـــیر مـــطور ، لـــکن 

الـباحـثین یـبذلـون الـکثیر مـن الـجهود 

والتحســینات لــتطویــر مــثل هــذه 

الآلات.
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تطبيقات الذكاء الاصطناعي 
 في التعليم 

تعقب العين 

Eye Tracking 

  Adaptive learning 

التعليم المؤقلم او التكيفى

حيث تتغير طريقة عرض 
المحتوى وتقديم التعليم 

 استنادا إلى الاستجابات 
الفردية لكل طالب على حده.

هي الأسلوب الذي يُقيم كيفية نظر 
المستخدم  لواجهة التطبيقات أو المواقع 
وغيرها ، ولها تطبيقات متقدمة تستخدم 
تكنولوجيا متطورة لتعكس ضوء الأشعة 

تحت الحمراء غير المرئية على العين وتحديد 
بالضبط أين ينظر المستخدم.
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تطبيقات الذكاء الاصطناعي 
 في التعليم 

المعلم 

الطالب

المناهج 

المنصات 
 وبيئات التعلم 

تعقب العين 

Eye Tracking 

  Adaptive learning 

التعليم المؤقلم او التكيفى

Automated Grading التقييم الفوري للطلاب

المحتوى الذكي

منصات محتوى ذكية كاملة (تقديم وانتاج وتقييم) 

personalized learning) التعلم التفردي
(behavioral study) دراسة التعلم المبكر للأطفال من ناحية سلوكية

الأنظمة المدرسية الرقمية

التفاعل اللغوي البصري مع الأطفال

Reccommenda System. أنظمة الاقتراح 
:(Virtual Facilitators) الوسطاء الإفتراضيين



بحوث تكنولوجيا التعليم 
في الذكاء الاصطناعي  

(نصائح)



بحوث تكنولوجيا التعليم 
في الذكاء الاصطناعي  

(نصائح)
البداية الصحيحة  

تقدير التكلفة 

الربط بين كل من استراتيجيات 
التعلمونظريات التعليم مع 

الموضوع 

تحديد موضوع أو فرع من 
الذكاء الاصطناعي 
وفهمه بشكل جيد 

القراءة E التخصص  

الاصلي

لا تعتمد علي ابحاث تكنولوجيا التعليم أو التربية  

 التي تحدثت في الذكاء الاصطناعي في اختيار موضوع بحثك 



وظائف المستقبل 
و كيف نتعلم الذكاء الاصطناعي 



وظائف المستقبل 
و كيف نتعلم الذكاء الاصطناعي 

 خبير ذكاء اصطناعي. •
 مهندس روبوتيك. •
 عالم بيانات. •
 مهندس بيانات. •
 خبير أمن معلوماتي. •
 مهندس سحابي.•

اكتساب المهارات الفنية المطلوبة: 

• .Python, Perl, C, C++, Java :مهارات البرمجة مثل 

 علم البيانات. •

 الإحصاء. •

 البرمجة غرضية التوجه والصفوف والوحدات البرمجية. •

 تطوير البرمجيات. •

 تعلم الآلة. •

 الشبكات العصبونية. •

 التعلم العميق. •

 الروبوتيك والإلكترونيات.•




